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                    Упс... Ошибка 404                


                
                    Извините, но страница, которую Вы ищете, не существует.                


                
                    Вы можете перейти на                    ГЛАВНАЯ СТРАНИЦА
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                Fast Travel Games продала миллион копий игр. Самой успешной стала Vampire: The Masquerade —...

                
                    Новости                                        03.04.2024                                    


                
                    Fast Travel Games продала более миллиона копий игр виртуальной реальности и ожидает заметного роста продаж в ближайшие годы. Шведский разработчик и издатель имеет в портфолио двенадцать проектов, а его крупнейшим рынком сбыта являются США. В 2023 году выручка студии составила kr83 миллиона (около ₽719 миллионов), а убыток по EBITDA — kr12 миллионов (около ₽104 миллионов). Несмотря на это, выручка год к году выросла на 46%.                
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                Meta* развела аккаунты Quest по трём категориям и требует подтвердить возраст

                
                    Новости                                        03.04.2024                                    


                
                    Разработчики Quest представили новое деление пользовательских аккаунтов по возрастным сегментам. Это дети в возрасте с 10 до 12 лет, подростки 13–17 лет и взрослые 18 лет и старше. Без ограничений ожидаемо остались только взрослые, остальным придётся смириться с возможностью внешнего контроля и недоступностью части контента.                 
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                МГУ проведёт исследования воздействия виара на пространственное ориентирование на борту МКС

                
                    Новости                                        03.04.2024                                    


                
                    Группа исследователей Московского государственного университета направит на Международную космическую станцию образец очков виртуальной реальности для изучения воздействия гальванической и зрительной стимуляции на пространственное ориентирование и самочувствие людей в условиях микрогравитации. Об этом рассказал ректор МГУ Виктор Садовничий.                 
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                Driver4VR: настройка отслеживания тела на Quest в VRChat через iPhone или Android

                
                    Статьи                                        03.04.2024                                    


                
                    Трекинг всего тела остаётся нерешённой задачей для большинства очков на рынке. Дополнительные устройства трудно считать идеальным решением, потому что их тоже нужно настраивать, заряжать, у них свои ограничения и, в конце концов, обычно немалая цена. Смартфоны же есть у всех.                
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                Apple выпустила публичную бету пространственных аватаров для Vision Pro

                
                    Новости                                        02.04.2024                                    


                
                    Apple выполнила обещание, данное в прошлом году на WWDC, и выкатила публичную бета-версию Spatial Persona — пространственных аватаров, которые знаменуют переход от парадигмы Zoom в виаре к тому, что цифровая репрезентация человека становится полноправным участником окружающей действительности. Рамки канули в Лету, теперь аватар перемещается и жестикулирует в смешанной реальности.                
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                Бесконечно реиграбельный раннер Runaways выйдет на Vision Pro

                
                    Новости                                        02.04.2024                                    


                
                    Студия Beyond Games готовит к выпуску Runaways, бесконечный приключенческий раннер, разработанный специально для Apple Vision Pro. В нём вы Хэнк, мятежник, который вырывается из грязных шахт на свободу, прочь от монстров этой планеты. Здесь придётся мгновенно принимать решения на динамически генерируемых и полных ловушек скоростных трассах, которые развернутся прямо в домах геймеров в смешанной реальности.                 
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О НАС
Голографика — русскоязычное представительство сообщества разработчиков и предпринимателей в отрасли дополненной и виртуальной реальности




Свяжитесь с нами: editor@holographica.space

Голографика в соцсетях
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                © Частичное использование материалов разрешено только с заметной, прямой, активной ссылкой на страницу оригинала. Защищено авторским правом.            


                        

        

    

            

			







    

    

















